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Acerca de esta guia

Este documento ofrece informacidon sobre cdmo instalar XenClient Engine e importar maquinas virtuales
(VM) mediante un dispositivo de almacenamiento masivo USB. Es posible instalar una VM en cualquier
plataforma.

@’ Use la aplicacion de administracidn centralizada de Citrix (XenClient Synchronizer) para primero
exportar la VM. Una vez exportada, use el instalador USB o Engine para importarla.

Este documento incluye las siguientes secciones:

o Exportar una maquina virtual

9 Descargar el ultimo archivo ISO que contiene Engine

e Crear un instalador USB

@ Instalar XenClient Enterprise Engine mediante un dispositivo USB portatil

Exportar una maquina virtual mediante Synchronizer

Synchronizer permite exportar archivos VHD para una imagen de maquina virtual, de modo que se
puedan importar en Engine mediante dispositivos de almacenamiento USB. Este proceso permite
ahorrar ancho de banda de red dado que facilita la transferencia de archivos VHD de gran tamafio.
Considere lo siguiente al exportar una VM:

e La VM se exporta en partes de un tamafio inferior a 2 GB. Esto se realiza porque el formato
predeterminado para un dispositivo USB es FAT32 y un archivo de 2 GB es el mds grande que se
puede colocar en una particién con formato FAT32.

e Todos los cambios hechos a la VM después de una exportacion dan como resultado que Engine
descargue las versiones adicionales a menos que se realice una nueva exportaciony el
dispositivo USB portatil se actualice respectivamente.

Acerca de la asignacion de imagenes de maquinas virtuales

La importacién de archivos VHD desde dispositivos de almacenamiento USB en Engine solo funcionara si
la VM aun no estd presente en el sistema.

@ Si el administrador asigna una VM y el usuario no ejecuta Comprobar actualizaciones desde la
instancia de Engine de la plataforma dentro de 2 dias, los archivos importados se eliminaran. Esta
accion evita que el disco tenga una cantidad superflua de archivos sin usar.

Este método no se puede usar para crear maquinas virtuales personales en Engine a partir de imagenes
exportadas desde Synchronizer. Por lo general, Engine intentard descargar la imagen de maquina virtual
desde Synchronizer no bien se asigne la imagen de maquina virtual. Engine debe eliminar
automaticamente la tarea de descarga cuando la importacion haya finalizado.
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Para exportar una maquina virtual:

1. En Synchronizer, expanda la pancarta Virtual Machines para mostrar una lista de todas las
maquinas virtuales.

0’ Las maquinas virtuales estan clasificadas como Shared o Custom.

2. Seleccione la VM que desea exportar.

3. Haga clic en la accién Export Virtual Machine. Se muestra un cuadro de didlogo de
confirmacién. Una vez exportada la VM, se crean uno o varios archivos de exportacion en el
directorio FileExport (especificamente, los archivos VHD se exportardn a un archivo .ZIP de
varias partes en el directorio Synchronizer\FileExport).

Virtual Machine

9 Are you sure you want to export Virtual
- Machine "Win8-x64'? A background task
will be queuwed that will create an export

file in the server's FileExport directory.

| Yes || No |

Esto iniciard una tarea en segundo plano para exportar los archivos VHD para la imagen de maquina
virtual, la cual aparece en la ventana de tareas ubicada en la parte inferior derecha de la interfaz de
usuario de Synchronizer.



Cuando la tarea de exportacidn haya finalizado, los archivos VHD se exportaran a un archivo zip de
varias partes. Los nombres de archivos estan basados en el nombre de la imagen de maquina virtual en
Synchronizer.

4. Copie los archivos exportados a un dispositivo de almacenamiento masivo USB. Use un
dispositivo de almacenamiento con suficiente espacio libre para almacenar los archivos
exportados. Ambos sistemas de archivos NTFS y FAT32 son compatibles. Cree una carpeta
nueva para la imagen de maquina virtual exportada y copie todas las partes del archivo zip en la
carpeta. Este proceso puede tardar varios minutos.

5. Conecte el soporte USB al equipo que ejecuta Engine. Si ya tiene maquinas virtuales en
ejecucion, asegurese de que la pantalla del Dock de Engine esté en primer plano antes de
conectar el dispositivo de almacenamiento USB (por lo general, se pueden usar las teclas de
acceso rapido predeterminadas: CTRL + flecha abajo para mostrar la pantalla de Selector,

CTRL + flecha arriba para mostrar la maquina virtual). Sila VM estd en primer plano cuando el
dispositivo de almacenamiento USB estd conectado, el dispositivo de almacenamiento USB se

asignara a la VM. Por lo general, este es el resultado deseado cuando se conecta un dispositivo
de almacenamiento USB, pero en el caso de importar una imagen de maquina virtual desde un
dispositivo de almacenamiento USB, el disco debe estar montado por Engine, no transferido.

6. En Engine, acceda al Panel de control, elija la vista Herramientas por categoria y haga clic en el
icono Panel de control del Centro de actividades.
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7. En el Panel de control del Centro de actividades, haga clic en el enlace Importar un disco duro
virtual.
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8. Se abrird una nueva ventana en donde se puede buscar la ubicacién de los archivos que se
exportaron desde Synchronizer. Una vez completada la importacidn local, Engine verificara los
archivos importados y atravesard el proceso normal de NxPrep para instalar la actualizacion.
Tenga en cuenta que para archivos zip de varias partes, solo se muestra la primera parte en la
ventana de exploracién.

Si aln no se ha asignado la VM, los archivos se almacenaran de manera local por 2 dias. El icono
tipo medallén de VM para la VM importada no aparecerd en la pantalla del Dock hasta tanto se
haya asignado. Ademds, NxPrep no se llevara a cabo a menos que se haya asignado. Si la VM se
ha publicado desde que se llevd a cabo la exportacidn, Engine comienza a descargar todas las
versiones mas recientes creadas desde que se realizé la exportacion.
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Después de seleccionar los archivos, haga clic en Abrir. El Panel de control del Centro de
actividades muestra el progreso:
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Instalacion de Engine mediante un dispositivo de almacenamiento
masivo USB

Esta seccidn describe como configurar un dispositivo USB para que sirva como dispositivo de instalacién
para Engine. Debe contar con al menos un dispositivo USB portatil de 2GB para instalar Engine mediante
este método. Ademads, debera descargar el software UNetbootin desde el sitio Web de Citrix para usar

las instrucciones indicadas en esta seccion.

La instalacion de Engine en un equipo puede eliminar el sistema operativo nativo y los datos.
Antes de la instalacidn, realice una copia de respaldo de todos los datos en el equipo que desee
conservar.

1. Descargue el archivo ISO de instalacidn de Engine.

@ En algunos casos, es posible que sea necesario comprobar la validez del archivo ISO mediante la
suma de comprobacién MD5. Existen varias herramientas de distribucién gratuita para calculary
comparar archivos MD5 (por ejemplo: http://download.cnet.com/MD5-Checksum-

Calculator/3000-2092 4-10964258.html).

2. Cree uninstalador USB mediante UNetbootin (existe una serie de utilidades disponibles
como freeware o shareware); a continuacion se encuentran las instrucciones al
respecto.

Creacion de un instalador USB

Primero, descargue el archivo ISO actual de Engine y UNetbootin desde el portal de descargas de Citrix:
WwWWw.mycitrix.com.

by siobtiene la distribucion de UNetbootin desde otra ubicacion, asegurese de que sea al menos la
versién 549 o posterior.

@ Serd necesario que se registre en el sitio para obtener acceso a la pagina de descargas.

Una vez que haya descargado el archivo ISO y UNetbootin, puede comenzar el proceso para crear un
instalador USB.

Para crear un instalador USB:

1. Formatee el dispositivo de almacenamiento USB mediante una utilidad de Windows.

2. Inicie UNetbootin y seleccione Diskimage:


http://download.cnet.com/MD5-Checksum-Calculator/3000-2092_4-10964258.html
http://download.cnet.com/MD5-Checksum-Calculator/3000-2092_4-10964258.html
http://www.mycitrix.com/

74 UNetbootin == ch =

(") Distribution == Select Distribution == - ] [== Select Viersion == v]

Welcome to UNetbootin, the Universal Metboot Installer. Usage:

1. Select a distribution and version to download from the list above, or manually specify files to
load below.
2. Select an installation type, and press OK to begin installing.

i@ Diskimage 150 - E

MB

L11.3

Space used to preserve files across reboots (Ubuntu only): 0

Type: |USE Drive v] Drive: [D:‘I. v] [ Ok ] [ Cancel ]

Seleccione la ubicacién del archivo 1SO.

Una vez seleccionada la ubicacidn del archivo ISO, use el menu desplegable para seleccionar la
letra de la unidad del dispositivo USB en donde creara el instalador.

Al hacer clic en OK verad el progreso del instalador que se esta creando:



74 UNetbootin == ==

1. Downloading Files (Done)
2. Extracting and Copying Files (Current)
3. Installing Bootloader

4, Installation Complete, Reboot

Extracting files, please wait. ..

Archive: C:\Jsers!jnappi\Desktoporc-precise-ga-20130515.is0

Source: install\engine, 5.0, pre-20130515poolimain'a\acpica-unixYiasl_20100528-3_amd&4.deb (357
Destination: D:\install'engine. 5.0.pre-20130515'poolimain\a \acpica-unixliasl_20100528-3_amd54.c

Extracted: 69 of 624 files

- 11%

6. Unavez completada la creacion, haga clic en Exit.

74 UNetbootin = Ech

1. Downloading Files (Done)

2. Extracting and Copying Files (Done)
3. Installing Bootloader (Done)
4. Installation Complete, Reboot (Current)

After rebooting, select the USE boot aption in the BIOS boot menu.
Reboot now?

I Reboot Mow H Exit J

Después de completar el proceso de UNetbootin, puede elegir USB desde el menu de arranque en el
escritorio o equipo portatil y se instalara Engine.
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Instalacidon de Engine mediante el instalador USB

Se debe tener en cuenta lo siguiente cuando la instalacién se realiza mediante una unidad USB:

e Asegurese de que los pardmetros de BIOS del equipo permitan el arranque desde soportes USB.

e Puede configurar la secuencia de arranque del equipo de modo que se inicie automaticamente
desde cualquier dispositivo USB instalado. En la seccién de configuracién BIOS>ARRANQUE,
mueva la unidad USB sobre el disco local en el orden de arranque de la maquina.

@ Si dispone el orden de arranque de modo que la unidad USB sea el dispositivo de arranque
primario, tenga en cuenta que debe quitar el dispositivo USB que contiene el instalador antes de
ejecutar el proximo reinicio. Si no lo hace, es posible que se produzca la reinstalacidn de Engine.

e Siel orden de arranque para el dispositivo USB es inferior al disco local, o si no se ha
especificado, seleccione la tecla de menu de orden de arranque (por lo general, F12).

e Durante el proceso de instalacidn, el instalador USB le solicitard que importe las maquinas
virtuales. Siga las instrucciones en pantalla para completar esta parte de la instalacion.

Para instalar Engine mediante el instalador USB:
1. Apague el equipo.
2. Conecte la unidad USB a una ranura disponible.
3. Reinicie el equipo.
@ Para arrancar desde la unidad USB, se debe modificar el orden de arranque de modo que el disco

local se encuentre debajo de la unidad USB cuando arranca el sistema. Use F9/F12 o un
equivalente para elegir la secuencia de arranque.

4. Leay acepte el contrato de licencia del usuario final.

5. Siesta instalacidn va a utilizar la unidad completa, use la tecla de tabulacién para
seleccionar Disco entero (o Detener para finalizar la instalacién) y presione Entrar.

6. Use las teclas de flecha arriba y abajo para seleccionar un idioma (teclado) para la
instalacidn y presione la tecla Entrar.

7. Silainstalacidn se lleva a cabo sobre una version anterior de Engine, tiene la opcién de
actualizar la versién o reemplazar la versidon antigua, incluyendo toda la informacién de
usuarios y las maquinas virtuales.

8. Introduzca el nombre del equipo y presione la tecla Entrar para pasar a la pantalla
siguiente. Una vez registrado, este equipo estara identificado en Synchronizer con este
nombre.

Para ir al paso anterior, use la tecla de tabulacion para seleccionar Atras y presione
Entrar.

9. Introduzca la etiqueta de inventario para el equipo y presione Entrar.
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10. Use las teclas de flecha para seleccionar el cifrado de disco en caso de que desee
utilizarlo y presione la tecla Entrar para pasar a la pantalla siguiente.

11. Las selecciones se muestran junto con una advertencia de que si contintia con una
instalacion de todo el disco, todos los datos del disco se borraran. Si el resumen esta
correcto, introduzca si y presione la tecla Entrar para instalar Engine.

Engine se instala y aparece una barra de progreso. Una vez instalado, el equipo se
reinicia.
12. Introduzca el nombre de dominio completo (FQDN). Comuniquese con el administrador

de Tl si no cuenta con esta informacion.

13. Introduzca el nombre de usuario y la contrasefia. Esta informacion lo identifica en la
instancia de Synchronizer seleccionada y registra el equipo.

Una vez instalado Engine, se lo puede actualizar automaticamente. Cuando el usuario inicia sesion,
Synchronizer envia las maquinas virtuales asignadas al usuario.

Después de instalar Engine, puede usar la funcionalidad de administracion centralizada de Citrix provista
por Synchronizer para exportar una maquina virtual
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